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Hechos de la vida

» SOA ya no es una argumento de-venta en sii mismo
» Las tecnologias-asociadas tuvieron problemas de.adopcion
» No hay consenso-enla adopcion de-estandares

» Muchas de sus implementaciones, no son:realmente SOA
» SOANOeS es paratodo ni para todos
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expectations D Flat-Panel TVs and Displays

Wireless Power
A M?g{;ag abl-l_et oud Computing
ugmented Reality Cloud/Web Platforms
Private Cloud Computing
Internet TV
Speech-to-Speech Translation

3D Printing esture Recognition

Social Analytics o R
Mobile Robots Mesh Networks: Sensor

Video Search i i .
Autoni)mous Vehicles Speech Recdgnition
Extreme Transaction F'rocessilng E-Book Readers

Tangible User Interfacllk Video Telepresence

cation-Aware Applications
Predictive Analytics
Interactive TV

Teraheriz Waves Intemet Micropayment Systems
Computer-Brain Interface Biometrnic Authentication Methods
- . i Broadband Over Power Lines . L
Context Delivery Architectu Virtual Assistants Mobile Application Stores
Human Augmentation Idea Management
Consumer-Generated Media
Public Virtual Worlds

As of August 2010
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expectations

-'eg:.ahd o

Cloud Computing

‘ E-Book Readers

Wireless Power
Intermet TV

3-D Printing
Augmented Reality
Surface Computers

Mobile Robots
avioral Economics

Home Health
Monitoring

Public Virtual Worlds

Video Search

Context Delivery Architecture
Quantum Computing

3-D Flat-Panel Displays
Human Augmentation

Online Video

Social Software Suites
Microblogging

Green IT
Video Telepresence

Mesh Networks: Sensor

Speech Recognition

SOA

Corporate Blogging Location-Aware Applications

Wikis
Electronic Paper
Tablet PC
|dea Management
Web 20
Saocial Network Analysis

Over-the-Air Mobile Phone Payment Systems,
Developed Markets

RFID (Case/Pallet) As of July 2009
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o, Y entonces?

' Es el marco basico de interoperabilidad por excelencia
» Ocupo el espacio.de-EAI

» Evoluciono como metodologia de diSeno

» Va a recibir traccion por.parte.de: BPM

» Se esta convirtiendo-en InfraestructurasConceptual

» ES una evolucion:deeoneeptosa lo largo de decadas



Queé sigue-siendo-SOA

Las politicas, practicas y marco-tecnologico que
permiten que las funcionalidades: de-l1as aplicaciones
sean provistas y-consumidas como conjuntos:-de
SErvicloS publicados:a un: mvel e grantiantad
relevante para el.consumidarkLes servicios:puecden
Ser Invocadaos, publicados y/descubiertos; Siendo
abstraidos de la implementacion utiizando uhal unica
forma de interfaz basada-en-estandares({ CBDI)



La vision original sigue vigente

e Virtual Enterprise
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Arquitectura general

Business
Capabilities
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Buenas practicas

* El tiempo requerido para implementar aplicaciones
compuestas subsecuentes puede ser reducido
drasticamente mediante:

= iDocumentacion de Arquitectura!
= Cuidadoso diseno de la granularidad del servicio.

= Utilizacion de un repositorio de metadatos para
almacenar las interfaces de los servicios.

Independencia de la implementacion.
Marco de resolucion de aspectos comunes.
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Vol vi-endo.-sa | 0o nu
¢, Como implementamos-SOA hoy?




iS1gamos consSuuy/enuo; MOEESIO:



Arquitectura de Referencia
Modelo de Integracion
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Arquitectura de Referencia
Modelo de Aplicaciones
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sauoioesado

pepunbas

Usuarios

Componentes de Interfase de Usuario

Componentes de Procesos de Interfase de Usuario

Interfases de Servicios Internos

Flujos Componentes
de Negocios de Negocios

Componentes
de Acceso a
Datos

Fuentes de Datos

Sistemas
Externos

Interfases de Servicios
Externos

Entidades

de Negocios

Agentes

de Servicios

Servicios



SOA en Maintrame

Tx Subsitema X Tx Subsitema Y

Servicio de Actividad A Servicio de Actividad B

Servicio Basico P
Servicio Basico N

Servicio Basico M
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